
La donne du mois 

 

Bonne année à tous !  

C’est parti pour une nouvelle année de « donnes du mois ».  

On commence par une donne disputée en libre en famille.  

Pas trop de pression donc mais ça n’empêche pas de bien jouer… 

Source : L’école de Tarot du Parmelan par Timothée Meynet 

 

Les mains de départ 
 

Nord : Preneur et Entame 
 

 

Ouest 

 

Sud 

 

Est 

 
  



Chien 
 

 
 
 

Commentaires sur la donne 
 

1- La main de départ, le chien et l’écart 

Ce n’est pas tous les jours que l’on se retrouve avec un bout onzième servi en libre ! 

Bien sûr ce jeu ne comprend pas de roi, mais il y a déjà un petit mariage, ainsi que 

deux autres pièces, ce qui devrait permettre également de faire quelques plis dans les 

couleurs. 

Le chien amène deux gros atouts, le 18 et le 16, qui formeront la double poignée, mais 

aussi trois cœurs dans le petit mariage.  

Vous l’aurez compris, l’objectif de cette donne du mois n’est pas l’écart.  

Les trois carreaux et les trois piques y partiront, pour conserver un jeu unicolore. 

 

 

2- Analyse de la jouerie 

Pli 1 :  

A priori, cette donne ressemble à une bombe sans intérêt.  

Mais si elle est là, c’est bien qu’elle a quelque chose de particulier.  

Après avoir montré ma double poignée, je mets un coup de 14 pour voir s’il y a moyen 

de prendre le petit.  

Malheureusement, celui-ci était devant.  

Mais le 17 et le 21 sont tout de même sortis. 

Plis 2 et 3 :  

Ayant vu la double poignée de l’attaquant, la défense sait qu’elle n’a rien à espérer à 

l’atout.  

Elle peut seulement compter rentrer des points sur une éventuelle tenue.  

Sud contre-attaque donc atout, ce qui permet à l’attaquant de s’excuser.  

Mais après ces trois premiers plis, il n’y a plus un seul atout en défense. 



Pli 4 :  

Le preneur présente son cavalier de cœur, sur lequel Ouest met le valet.  

Cela ne refroidit pas Est, qui duke avec son roi cinquième, sachant qu’il va rentrer 

toutes les pièces de la défense. 

A ce moment-là, tout le monde connaît la main de l’attaquant, avec les trois cœurs vus 

au chien. 

Plis 5 et 6 :  

Est est récompensé dès le pli suivant, avec le roi de pique chargé en Sud.  

Sachant que le preneur va chuter, Ouest choisit de lui donner le roi de carreau (�). 

Fin de partie :  

Malheureusement pour Nord, quasiment toutes les pièces sont au fond ou au milieu, 

et rentrées par le tenue.  

Il chute de 4 malgré ses 13 atouts. 

Bilan :  

Après coup, je me dis que j’aurais mieux fait de commencer par les cœurs, car j’ai 

donné un coup d’avance pour la tenue en jouant atout.  

Sur une telle jouerie, c’est alors le choix d’Est au premier pli qui aurait déterminé le 

gain ou la chute.  

 

Contrairement à ce que l’on pourrait penser, en couvrant le cavalier de cœur du roi 

pour jouer directement atout du petit, la défense aurait perdu un pli, car Nord aurait 

été bloqué au pli 5, n’ayant plus d’atout.  

Le preneur aurait alors gagné de 3.  

 

La solution était alors de laisser le cavalier, et d’annoncer le tenue.  

Sud, coupant le deuxième cœur, pouvait alors jouer 21 et re-atout, offrant une double 

charge supplémentaire à la défense et la chute, de 4 également. 

Comme quoi on peut avoir 13 atouts et 5 cœurs, et aucune chance de gagner… 







 


